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< Engineering Issue 내용 > 

1. 관련 Devices : DARR83/84 

 

2. 개요 

- Kleernet DARR8x에 사용되고 있는 Channel & Band Switching Algorithm을 설명함.  

3. 내용  

 

1. DARR Channel & Band Switching Algorithms 

A. Channel Switching --- FAA (Frequency Allocation Algorithm): Channel Switching 은 audio buffer 가 

low 일 때 적용 됩니다.  

 

B. Channel Switching –- WiFi Detection 

WiFi Detection 절차 

 먼저 RF1, RF2 그리고 RF3 내에서 WiFi 전송을 탐지하고 AGC Level (RSSI 와 동일 레벨) 

을 측정한다  

 검지된 AGC Level 의 평균치를 계산한다 

 가장 높은 평균치를 가지고 있는 Channel 이 마스크됨 (이 Channel 은 DARR 에 의해 

사용되어지지 않고 마크스된 Channel 로부터 jump 됨) 

 한 Channel 이상 마스크 되어질 수 있음 (가장 높은 평균치를 가진 Channel 은 시간 또는 

WiFi 상태에 따라 변함) 
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결론: Ch1이 masked (숨겨짐) 되면 DARR는 Ch1을 사용하지 않을 것임. 만약 DARR가 Ch1을 사

용한다면 이 경우 Ch3 (가장 낮은 WiFi detected Channel)로 점프됨 

C. Band Switching --- Bad Band Detection 

 많은 Channel Switching 동작 이 후 그리고 DARR 에서 여전히 Audio Drop (Threshold 는 3 번 

audio drop)이 count 된다면 DARR 는 또 다른 주파수 대역으로 switching 하게 됩니다 

 이 Band-Switching 알고리즘은 좀처럼 쓰여지지 않지만 일종의 보호수단 목적으로 

사용됩니다. 

 

D. NEW Band Switching --- Out-of-Band Sniffing 

 Old Band Switching 알고리즘상에서는 Band Switching 이 점프하려고자 하는 Destination Band 

상태가 좋은지 확인 없이 hoping 하였음 

 Out-of-Band Sniffing (OOB Sniffing) 알고리즘은 이 사항을 개선 하였음 – DARR 는 현재 

알고리즘 상 모든 Bands (2.4, 5.2, 5.8Ghz)상의 Wireless Activities 를 모니터하고 있음. 

 최초 측정: Packet counting (Intensity): 

a. DARR 는 각각 Channel (3 Channels/Band --- 총 아홉개 변수들) 에서 검출된 Packet 

Counts (intensity)의 

동작상의 평균 치 “Running Average”를 계산함. 이 Packet Count들은 DARR가 확실한 기준점 

(certain threshold, 현재는 -65dBm RSSI로 셋업되어 있음) 보다 강한 signal이 탐지 될 때 매 

초 중가됨 

b. 각각의 Band 당, DARR 는 3 Channel 들의 평균 값을 계산하고 있음. 이 평균치는 각 

Band 의 intensity 로써 참조됨 

c. Packet counting/intensity 는 매 2.4 초당 완성되고, Maximum 값 128 (만일 해당 band 가 

항상 사용 중 이라면) 을 따른다. 

 두번째 측정: Signal Strength (RSSI) 

a. DARR 는 각각 Channel (3 Channels/Band --- 총 아홉개 변수들) 에서 검출된 Packet Counts 

(intensity)의 

동작상의 평균 치 “Running Average”를 계산함. 

b. 각각 Band 당, DARR 는 3 Channel 의 minimum 값을 계산한다. 이 minimum 값은 해당 

Band 의 minimum RSSI 로써 참조됨 

 Band Switching 이 되는 경우 
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a. 해당 Band 평균 intensity 차이가 5 (New Band 의 intensity 가 Old Band 와 비교하여 

최소한 5 보다 낮은) 보다 크고  

b. New band 의 minimum RSSI 가 Old Band 보다 높지 않다면 

 또따른 Band Switching 이 되는 경우 

a. New Band 의 minimum RSSI 가 Old Band 보다 30dB 만큼 낮고 New Band 의 intensity 가 

Old Band 보다 높지 않을 경우. 다른 Band 에서 훨씬 약한 전송상황들이 있을 시 이 

조건이 WiFi 가까이의 간섭을 적게 하는 목적으로 추가됨.  

 

E. Difference of Old & New Band Switching 

 

F. Band Masking 

 만일 한 Band 가 Audio Drop 을 발생 시켰음이 감지 되었다면, 해당 Band 은 Masked 

(숨겨지고) 되어 사용되지 않을 것임. 
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 따라서, 해당 Band 가 Bad 일 때 DARR 는 많아야 한 번 jump 을 할 것임. DARR 가 해당 

Band 가 Bad 조건 (audio drop 을 일으킴)임을 감지하는 순간, 그 Band 는 masked (숨겨지고) 

되고 또 다른 Band 로 switching 될 것임. 

 마지막 Algorithm  tuning 으로써, Unmasking 이 불안정을 일으키고 모든 Band 들이 Bad 

조건이라면 현재의 Band 에 머무르게 함  

 해당 Band 가 unmasked 되는 경우 

a. 그 Band 의 intensity 는 8 보다 작고 minimum RSSI 는 -65dBm 보다 작다 

 해당 Band 가 Unmasked 되는 또다른 경우 – customer 의 요청사항임 

a. Band 내 한 Channel 이 아래 조건을 5 초 이상 실행시 

- Intensity 가 5 와 같거나 낮을 조건 

- RSSI 가 -50dBm 과 같거나 낮을 조건 

 


